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Un editor ligero, rdpido y potente

Disponible para macOS, Linux y Windows

Tiene soporte para cientos de languages de programacién

© 00

Incluye muchas funcionalides muy dtiles como coloreado de sintaxis,
balanceado de paréntesis, auto-indentacidn, seleccién rectangular, capsulas
de cédigo.

Permite hacer debugging

Incluye una interfaz para control de versiones (Git)

© 00

Alto grado de personalizacién posible, existen muchas extensiones.
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Alto grado de personalizacién posible, existen muchas extensiones.

Se trata de un editor cada vez mas popular para Python J

Visual Studio Code es completamente diferente de Microsoft Visual Studio. No
os confundais!
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Visual Studio Code estd siendo muy popular

En la encuesta anual para desarrolladores de Stack Overflow, hay una pregunta
sobre editor de texto usado:
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Esta grafica estd extraida del blog post de lectura muy recomendable: The era
of Visual Studio Code, Roben Kleene, 2020-09-21.
https://blog.robenkleene.com/2020/09/21 /the-era-of-visual-studio-code/
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Configuracion para la asignatura

@ Descargad y lanzad el ejecutable de instalacién de
https://code.visualstudio.com.

@ Abrid el market place de extensiones a través del icono en la barra lateral y
buscad la extensién de Python (el autor es el propio Microsoft)

Python
Microsoft % %k k% | Repository | Licer v2020.8.109390

Linting, Debugging (multi-threaded, remote), Intellisense, Jupyter Notebooks, code formatting, refactoring, uni ippets, and more.

@ Cambiaremos el shell por defecto. Para ello, abrid la paleta de comandos
(Ctrl - Shift- P), y teclead “Terminal Select shell”. VS Code lo
completard, escoged la consola estandar.

Command Prompt C
Windows PowerShell C:\w
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Ahora pasamos a crear un “workspace”

Workspace en VS Code

Un workspace in VS Code es el contenedor para un proyecto, incluye todos los
ficheros y carpetas relevantes.

Muchas de las opciones de configuracién de VS Code se pueden establecer a
nivel de workspace.
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Ahora pasamos a crear un “workspace”

Workspace en VS Code

Un workspace in VS Code es el contenedor para un proyecto, incluye todos los
ficheros y carpetas relevantes.

Muchas de las opciones de configuracién de VS Code se pueden establecer a
nivel de workspace.

Pasos:

@ En algin lugar en vuestro ordenador, cread la carpeta ids

@ Desde VS Code, escoged Add Folder to Workspace. Esto se puede
hacer o bien desde el ment File o usando la paleta de comandos (Ctrl -
Shift- P) introduciendo “Add folder”.
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Ahora pasamos a crear un “workspace”

Workspace en VS Code

Un workspace in VS Code es el contenedor para un proyecto, incluye todos los
ficheros y carpetas relevantes.

Muchas de las opciones de configuracién de VS Code se pueden establecer a
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Pasos:

@ En algin lugar en vuestro ordenador, cread la carpeta ids

@ Desde VS Code, escoged Add Folder to Workspace. Esto se puede
hacer o bien desde el ment File o usando la paleta de comandos (Ctrl -
Shift- P) introduciendo “Add folder”.

Todos los ficheros, programas, datos y figuras asociados a las practicas de esta
asignatura se ubicardn en esta carpeta.

Comprobad, usando el icono del explorador . en la barra lateral, que un
workspace sin titulo se ha creado y que contiene la carpeta ids.

Podéis guardar el workspace (“Save Workspace as” en el ment File), con el
nombre ids.
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Creamos nuestro primer proyecto Python

Usando el explorador en la barra lateral, hacemos click en la carpeta ids y
creamos una nueva subcarpeta que llamaremos src.

File Edit Selection View Go Run

@ EXPLORER

> OPEN EDITORS

\/ IDS (WORKSPACE) ﬁ +\_:'

0 s [ e oo

También creamos una subcarpeta llamada data y otra llamada doc.
La estructura de la carpeta ids es por lo tanto:

ids

@ Todos nuestros programas .py se ubicardn en la carpeta src mientras que
los blocs de notas estaran en la carpeta doc.

@ Todos los ficheros de datos que lleeremos desde Python se ubicardn en la
carpeta data.
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Creamos nuestro primer programa Python

Usando el Explorador en la barra lateral, haced click en la carpeta src y cread
el fichero say_hello.py.

File Edit Selection View Go Run T4

EXPLORER

> OPEN EDITORS
viDsworkspacH) T 15 O &

@ say_hello.py
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Creamos nuestro pri programa Python

Usando el Explorador en la barra lateral, haced click en la carpeta src y cread
el fichero say_hello.py.

File Edit Selection View Go Run T4

EXPLORER

> OPEN EDITORS
viDsworkspacH) T 15 O &

@ say_hello.py

La estructura de la carpeta ids es por lo tanto:
ids
|__ src
|
|
|__ data
|__ doc

say_hello.py
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Creamos nuestro primer program Python

En la primer linea de say_hello.py, introducimos
1 print('Hello world")

Guardad el fichero. Personalmente tengo la opcidén de auto-guardado activada
(Ment File).
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reamos nuestro primer program Pyt

En la primer linea de say_hello.py, introducimos
1 print('Hello world")

Guardad el fichero. Personalmente tengo la opcién de auto-guardado activada
(Ment File).

Para ejecutar el programa, podemos hacer click en el botén de “Play” en la
esquina superior derecha, o desde la paleta de comandos, invocar Python: Run
Python file in terminal.

File Edit Selection View Go Run -  say hellopy - stat labs Workspac

@ say_hello.py X

<
print('Hello world!')

TERMINAL ~ PROBLEMS  OUTPUT

cripts/activate

(base) C:\Users\mkess\OneDrive - Universidad Politécnica de Cartagena\docencia\demos
_folders\stat_labs>conda activate base

(base) C:\Users\mkess\OneDrive - Universidad Politécnica de Cartagena\docencia\demos
_folders\stat_labs>C: /Users/mkess/Anaconda3/python.exe "c:/Users/mkess/OneDrive - Un
iversidad Politécnica de Cartagena/docencia/demos_folders/stat_labs/src/say_hello.py

Hello world!

(base) C:\Users\mkess\OneDrive - Universidad Politécnica de Cartagena\docencia\demos
_folders\stat_labs>
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Cambiad el entorno virtual

@ Es una buena practica trabajar en un entorno virtual. Lo habéis tenido que
crear ya, siguiendo el documento “Crear un entorno virtual con conda”.

@ Para cambiarlo para un workspace, podéis hacer click en la versién Python
de la parte inferior izquierda de VS Code o usando la paleta de comandos
(Ctrl-Shift-P), introduciendo Select Interpreter

Escoged el workspace entero:

Entire workspace

y seleccionad el entorno virtual ids que habéis creado previamente,

Python 3.7.4 64-bit (base conda)

~\Anaconda3\python.exe

Python 3.8.5 64-bit
Anaconda n er Nn.exe
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Para comprobar que se ha seleccionado correctamente el entorno

Podéis comprobar que el entorno ids estd activado en la parte izquierda de la

barra inferior:
0111 Python 3.9.1 64-bit ('ids: conda) ® 0 A0
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Para comprobar que se ha seleccionado correctamente el entorno

Podéis comprobar que el entorno ids estd activado en la parte izquierda de la
barra inferior:

0111 Python 3.9.1 64-bit ('ids: conda) ® 0 A0

O podéis abrir un nuevo terminal (Terminal menu <— New Terminal), y podéis
comprobar que conda activa el entorno ids

@ say_hellopy X
ids > src > @ say_hello.py

TERMINAL P LEMS OUTPUT  DEBUG C

> C:/Users/mkess/Anaconda3/Scripts/activate

(base) > conda activate ids

(ids) >
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